Regulamin konkursu pod nazwg
,Gra Plenerenowa Sladami Plentego - Skarb Wyspy Sobieszewskiej”

1. Postanowienia ogdlne

1.1. Regulamin

1. Konkurs jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem i zgodnie
z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa.

2. Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

1.2. Organizator
Organizatorem Konkursu jest Gmina Miasta Gdarnska z siedzibg w Gdansku, ul. Nowe Ogrody 8/12,
80-803 Gdansk.

1.3. Opis konkursu

Konkurs polega na pobraniu na urzadzenie mobilne aplikacji ”Questy VisitGdansk”, wybraniu jezyka
polskiego i gry pod nazwa ,Gra Plenerowa Sladami Plentego - Skarb Wyspy Sobieszewskiej” oraz
przejsciu trasy z urzadzeniem mobilnym. Chcac przebyé droge gry questingowej nalezy rozpoczgé
od pierwszego etapu i udaé sie na miejsce startu, ktéry znajduje sie przy pensjonacie Stara Wedzarnia
na ulicy Nadwislannskiej 79, 80-680 Gdarnsk. Podazajac za wskazéwkami ujetymi w wierszowanych
instrukcjach, Uczestnik powinien przemieszczac sie do kolejnych punktow trasy, rozwigzujgc zagadki
zawarte w aplikacji i w efekcie dotrze¢ do mety (ukoriczenie questu). Na mecie Uczestnik otrzyma
informacje o liczbie zdobytych punktéw, czasie i miejscu w rankingu. Urzadzenie mobilne musi
posiadac¢ potaczenie z Internetem oraz GPS. Uczestnik pomiedzy poszczegdlnymi etapami moze
porusza¢ sie pieszo lub dowolnym Srodkiem transportu. Warunkiem otrzymania nagrody jest
ukoriczenie ,,Gry Plenerowej Sladami Plentego - Skarb Wyspy Sobieszewskiej”.

2. Zasady konkursu

2.1. Uczestnicy

1. Konkurs adresowany jest do wszystkich oséb, ktére wezma udziat w ,Grze Plenerowej Sladami
Plentego - Skarb Wyspy Sobieszewskiej”.

2. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba fizyczna, bedaca obywatelem Unii Europejskiej.

4. Kazda szkota zaréwno publiczna jak i niepubliczna moze dobrowolnie wzigé udziat w konkursie
miedzyszkolnym, tworzgc druzyne w zgodnie z informacjg wystang przez Organizatora w dniu
18.09.2018 r.

5. Tworzac druzyne szkota, udostepnia Uczestnikom swadj unikalny kod. Uczestnik gry bedzie zbieraé
punkty dla siebie, a jezeli przypisze sie do szkoty, bedzie zbierat punkty zaréwno dla siebie jak i
dla szkoty. Chcac zbieraé¢ punkty dla szkoty, Uczestnik musi wpisa¢ kod szkoty w aplikacji.

6. Uczestnik moze zapraszac¢ do przypisania sie do swojej szkoty osoby, ktére nie sg jej uczniami.

7. Z udziatu w Konkursie wyfaczeni sg pracownicy Organizatora oraz ich matzonkowie, powinowaci
w linii prostej pierwszego stopnia, krewni w linii prostej i bocznej do drugiego stopnia.

8. W odniesieniu do osoby niemajgcej petnej zdolnosci do czynnosci prawnych (w tym
niepetnoletniej) dodatkowym warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest podpisanie przez jej
przedstawiciela prawnego (w tym rodzica/opiekuna), opiekuna prawnego lub inng uprawniong
osobe oswiadczenia o wyrazeniu zgody na uczestniczenie w Konkursie i ztozonej w imieniu tej
osoby deklaracji, ze:

- zapoznat sie i akceptuje warunki Regulaminu Konkursu,

- wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w celach
przeprowadzenia konkursu przez Organizatora.
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2.2. Warunki konkursu

1. Konkurs ,Gra Plenerowa Sladami Plentego - Skarb Wyspy Sobieszewskiej” odbywa¢ sie bedzie
od 18 wrzesnia 2018 r. do dnia 30 listopada 2018 r.

2. Wszyscy Uczestnicy, ktérzy przejdg gre wezma udziat w losowaniu 40 nagrdod. Wyniki losowania
zostang opublikowane do dnia 6 grudnia 2018 r. na stronie https://visitgdansk.com/questy
poprzez publikacje unikalnych kodéw Uczestnika nadawanych przez aplikacje.

3. Nagrody zostang przekazane podczas uroczystej Gali zorganizowanej dla szkét i 40 wylosowanych
Uczestnikdw, ktéra odbedzie sie w Gdansku do 15 grudnia 2018 r. Doktadng date opublikuje
Organizator do dnia 6 grudnia 2018 r. na stronie https://visitgdansk.com/questy._

4. Podstawg przyznania nagrody indywidualnej jest:

a) zaprezentowanie widoku aplikacji przedstawiajgcej ukonczenie questu (tzw. certyfikat) wraz

z unikalnym kodem Uczestnika nadawanym przez aplikacje przy instalacji aplikacji. Nalezy pamietac,

ze specjalny kod jest przypisany do urzadzenia mobilnego, ktére w okresie trwania Konkursu, nie

moze zostac przywrécone do ustawien fabrycznych,

b) przekazanie danych osobowych i podpisanie zgody na ich przetwarzanie w celach realizacji

konkursu,

c) przedstawienie zgody, o ktérej mowa w punkcie 2.1. ust. 4 (o ile taka jest wymagana),

d) osobiste zgtoszenie sie po odbidr nagrody podczas uroczystej Gali, o ktérej mowa w punkcie 2.2

ust.3,

e) w przypadku kiedy Uczestnik nie bedzie mégt wzig¢ udziatu w Gali, nagrody bedzie mdgt odebraé

W miejscu i czasie wskazanym przez Organizatora na stronie https://visitgdansk.com/questy.

5. Uczestnicy, ktérzy nie ukonczyli 18 roku zycia, aby otrzymaé nagrode muszg pojawic sie wraz
z opiekunem.

2.3. Nagrody

1. Osoby wymienione w punkcie 2.2 ust. 2 otrzymajg bon do sklepu Decathlon o wartosci 100 zt
na Gali rozdania nagréd (lub w miejscu wskazanym przez Organizatora w przypadku braku
mozliwosci uczestniczenia w Gali).

2. Trzy druzyny szkolne, ktdre zbiorg najwiecej punktow liczonych wg zasad, opisanych w punkcie
2.4. otrzymajg nagrode:

a) Szkota, ktdra zajmie 1 miejsce otrzyma 8 000 zt w bonach do sklepu Decathlon,
b) Szkota, ktéra zajmie 2 miejsce otrzyma 5 000 zt w bonach do sklepu Decathlon,
c) Szkota, ktdra zajmie 3 miejsce otrzyma 3 000 zt w bonach do sklepu Decathlon.

3. Szkoty bedg mogty odebraé¢ nagrody na gali rozdania nagréd po wczesniejszym wskazaniu
przedstawiciela szkoty.

4. laureatom nie przystugujg roszczenia do zastrzegania szczegdlnych witasciwosci nagréd,
wymiany na ich rédwnowarto$é¢ pieniezng ani przekazania osobom trzecim ani o zamiane
przyznanej nagrody na inng nagrode. Jakiekolwiek roszczenia laureatéw biorgcych udziat w
Konkursie
z tytutu nieotrzymania Nagrdd, ktére nie zostaty im przyznane, sg wytgczone.

5. Szkoly rejestrujgc sie do konkursu akceptujg regulamin oraz przepisy dotyczace podatku
dochodowego od osdb prawnych.

2.4. Metoda liczenia punktow dla szkot

1. Wynikiem punktacji szkoty jest stosunek liczby punktéw do liczby ucznidw w danej szkole,
zgodnie ze wzorem: x/y, gdzie x - liczba punktéw zebranych przez szkote, y — liczba uczniéw
w danej szkole.

3. Dane osobowe

1. Aplikacja nie pobiera zadnych danych poza numerem nadanym kazdemu z uczestnikdw w trakcie
instalacji aplikacji, oraz iloscig punktdw zebranych przez Uczestnika, gdy ten ukonczy gre.

2. Administratorem danych osobowych zebranych podczas niniejszego konkursu jest organizator
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zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w celach przeprowadzenia konkursu.

Dobrowolne przekazanie danych osobowych dotyczy tylko indywidualnych zwyciezcéw gry,
ktérzy zgtosza sie po nagrode, lub zostang wylosowani.

4. Postanowienia koricowe

1.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, ktorych nie byt w stanie
przewidzieé, lub ktérym nie mégt zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen
losowych w tym sity wyzszej,

b) za zachowanie podmiotéw prowadzacych ustugi poczty oraz operatordw sieci internetowych
i wynikte z nich ewentualne opdznienia badz nieprawidtowosci w przebiegu Konkursu.

Odpowiedzialnos¢ Organizatora w stosunku do kazdego z Uczestnikdw jest ograniczona

do wartosci szkody rzeczywistej, nie wiekszej jednak niz réwnowartosci nagrody wskazanej

w Regulaminie.

Organizator uprawniony jest zmieni¢ postanowienia niniejszego Regulaminu w przypadku zmian

przepisdw prawnych lub innych istotnych zdarzed majgcych wptyw na organizowanie Konkursu,

w szczegdlnosci w kazdym czasie moze Konkurs przedtuzy¢, skrocié badz przerwac.

Organizator moze w kazdym terminie uniewazni¢ Konkurs i nie rozstrzygng¢ go bez podania

przyczyn.





